KRITERIA PRUIMANI ZAKU — VYTVARNY OBOR, POCITACOVA GRAFIKA

Talentova zkouska ovéruje socialni a psychomotorickou zralost uchazece, jeho kreativitu, vytvarné citéni, zajem o
tvoreni a studium vytvarného oboru na zakladé dvou kritérii — hodnoceni domdcich praci, vytvarny ukol na zadané
téma.

I. a Il. stupen Vytvarného oboru, Pocitacova grafika
- uchazedi musi k 1. 9. 2025 dosahnout 8 let véku

1. Hodnoceni domacich praci

nadprimérna vytvarna kvalita a Uroven praci

zajem o vlastni tvoreni — Ize posoudit podle mnozstvi praci, které dité vytvorilo doma, ve

svém volném case

primérna vytvarna kvalita a Uroven praci
prevladaji prace z MS a ZS

nizka vytvarna kvalita a Uroven praci
pouze prace z MS a Z8

chybi domaci prace

* Uchazec prace predstavi béhem kratkého pohovoru.

2. Hodnoceni vytvarného tkolu na dané téma
pohotova, spontdnni reakce na zadani
napad, originalita, predstavivost, fantazie, prekvapivé reseni
vytvarné citéni, dobra kresba Ci prace s materialem v prostoru
napad, predstavivost, fantazie
prameérné vyreseni ukolu
slabsi vytvarné citéni

absence napadu

nevi si s Ukolem rady, tvofi s pomoci ucitele
nizka kvalita a Uroven prace

nesplnil, nezvladl dané zadani
nekomunikuje s vyucujicim

* Uchazedi budou predstaveny zakladni kreslici funkce na pocitaci, na kterém se posléze pokusi
pocitacovou kresbou/malbou vyjadrit dané téma. (Technicka zdatnost prace na PC nebude posuzovana).

Maximalné dosazitelny pocet bodu: 6 b
Minimalni pocet bod( pro pfijeti: 2 b



