ELEKTRONICKE ZPRACOVANI HUDBY
A ZVUKOVA TVORBA

Dokument je vybranou kapitolou ze Skolniho vzdélavaciho programu ZUS Trutnov dostupného v plném znéni na
webovych strankach Skoly.

Charakteristika studijniho zaméreni

Hudebni zaméreni Elektronické zpracovani hudby a zvukova tvorba reaguje na sou¢asny vyvoj hudebni produkce,
dostupnéjsi digitalni vybaveni, stale €astéjsi tvorbu a distribuci hudby prostfednictvim pocitace &i socialnich siti a
v neposledni Fadé na zakovu chut tvofit. Nastrojovée, pocitacoveé a studiové vybaveni Skoly sledujici nejmodernéjsi
trendy v kombinaci se systematickym pedagogickym vedenim poskytuje Zakovi skvélou vstupni platformu do svéta
digitalni hudebni produkce.

V prubéhu studia si zak vyzkouSi a nauci se pouzivat pocita¢ coby nastroj hudebni tvorby a s nim souvisejici
elektronické nastroje a studiovou techniku. Porozumi také principdm hudebni teorie ¢€i principlm z oblasti fyziky a
elektroniky stojicim za moZnosti zaznamenavat a digitaln& zpracovavat hudbu. Zak tak ziska potfebné védomosti,
a pfedevsim praktické zkuSenosti pro vlastni plnohodnotnou hudebni produkci, kterd bude reprezentativni pro ngj
samotného ¢i pro jeho hudebni uskupeni, at’ uz jde o soubor akustickych nastroji ¢i rockovou kapelu a podobné.

Vyuka studijniho zaméreni je realizovana postupné v péti predmétech. Hudebni dilna poskytuje zakiim zakladni
rozhled v oblasti hudebni teorie, zaméfuje se na vnimani hudby a pochopeni jejiho kontextu ve spolecnosti.
Predmeéty Zaklady hry na klavir a Hra na elektronické klavesové néastroje vybavuji zaka zakladnimi dovednostmi
z oblasti hry na klavesové néstroje s orientaci na zakovu budouci vlastni hudebni tvorbu. Na zacatku zak ziska
zakladni technické navyky pfi hfe na klavir, pozdéji je vSak vyuka orientovana smérem k pochopeni nastroje jako
prostfedku, ktery vdechne Zzivot vlastnim hudebnim myslenkam a poslouzi ke komunikaci s poCitacem.

Predmét Teorie zvukové tvorby se vénuje pochopeni pozadi stojicim za dobrou hudebni nahravkou. A kone¢né
predmét Praktickd zvukova tvorba dava zakovi prostor na vSechno si sahnout a realizovat projekty, které se
pohybuji nejen vroviné vzdélavaci, ale rovnéz v roviné praktické, tedy uzite€né — vysledkem je vzdy néco
z<hmatatelného” (tedy spiSe poslouchatelného), co jde dal pouzit napfiklad k vefejné publikaci na internetu.

Predméty Teorie zvukové tvorby a Praktickd zvukovéa tvorba jsou pfistupné i zakim jinych studijnich zaméreni
(napf. hra na nastroj ¢i zpév). Zahrnuji témata z oblasti techniky zaznamu, zpracovani a reprodukce zvuku a
z oblasti tvorby hudby prostfednictvim digitalnich technologii. Z&ci studijniho zaméFeni Elektronické zpracovani
hudby realizuji projekty spadajici do obou oblasti (tedy zaznam zvuku i vlastni tvorba s vyuzitim klaves a pocitace),
Zaci ostatnich studijnich zaméreni si mohou vybrat z jedné z nich (tedy napfiklad projekt Natoceni pisné jazzové
kapely &i Vytvoreni vlastni skladby za pouZiti housli a pocitace). Témata z obou oblasti jsou vSak po celou dobu
vyu€ovana v obou pfedmétech spole¢né.

VSechny pfedméty jsou vyuCovany v pfimérené velkych skupinach Citajicich nejvysSe pét zaku — je zde prostor pro
spolupraci, avSak kazdy ma také dost ¢asu na sebe. Samotna vyuka specifickych predmétl zaméreni Elektronické
zpracovani hudby probiha od ¢tvrtého roéniku prvniho stupné formou dvouhodinovych blokd jednou tydné. Stfida
se vyuka v pocitacové tfidé a ve studiu. Stranou stoji Hudebni dilna, ktera probiha jednu hodinu tydné az do Sestého
ro¢niku. Detaily jsou podrobngji vysvétleny v u¢ebnim planu zaméreni.

Vyucovaci predmeéty

e  Hudebni dilna

e  Zaklady hry na klavir

e Hra na elektronické klavesové nastroje
e  Teorie zvukove tvorby

e  Prakticka zvukové tvorba
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Predmét Hudebni dilna je vyu€ovan s ostatnimi studijnimi zaméfenimi hudebniho oboru. Pfedméty Teorie zvukové
tvorby a Prakticka zvukova tvorba Ize absolvovat pouze dohromady a jsou pfistupné i zakum dalSich studijnich
zameéfeni hudebniho oboru.

Vzdélavaci obsah vyucovanych predmétu

Zaklady hry na klavir

I. stupen

1. roénik - Zak:

orientuje se na klavesnici — rozliSuje ¢erné a bilé klavesy, orientuje se v oktavach
dba na spravné sezeni a drzeni rukou, neprolamuje prsty

zahraje jednoduchou melodii (pisni¢ku) zpaméti, kazdou rukou zvlast

sluchem rozpozna dur/moll ténorod a dvou/tfidobé metrum

2. roénik - Zak:

¢te noty v houslovém a v basovém klici

zahraje jednoduchou skladbu z not obéma rukama

hraje pisnicky s akordickym doprovodem v jednoduchych téninach

hraje rytmicky spravné ve dvou/tfidobém metru, zahraje ¢tvrtovou notu s teckou

3. roénik - Zak:

pouziva pedal

je schopen tvofit dynamiku (p, mf, f)

rozviji své dovednosti formou nacviku dalSich skladeb ¢i pisni¢ek
hraje rytmicky spravné Sestnactinové noty

sluchem rozpozna téniku, subdominantu a dominantu

Hra na elektronické klavesové nastroje

l. stupen

4. roénik - Zak:

zvlada latku vyu€ovanou v predmétu Zaklady hry na klavir, pfipadné si ji doplni

zna zasady bezpecnosti prace s elektrickymi zafizenimi

pouziva zakladni funkce elektronického klavesového nastroje, sam ho dokaze zapojit a vypojit

umi zahrat akordy hlavnich a vedlejSich harmonickych funkci durovych i mollovych tonin
s pfedznamenanim do tfi kfizku a tfi bééek (nemusi si uvédomovat vztah akordd k téning)

samostatné nastuduje a zahraje pisern zpaméti nebo z not v nékteré z téchto ténin

5. - 6. roénik - Zak:

zna rejstriky svého nastroje

uvédomuije si princip sampleru, syntezatoru a MIDI signal

chape vyznam svého nastroje jednak jako MIDI kontrolér, jednak jako zdroj analogového audio signalu v
odpovidajicim kontextu zapojeni, umi ho obéma zpUsoby pfipojit k pocitaci (resp. audio rozhrani) a pouzit
hraje pisné rGznych styll a Zanr( dle svého vkusu, experimentuje s rejstfiky svého nastroje a vhodné je
pouziva pfi hfe, a to se zamérem, ktery dokaze vysvétlit

uvédomuije si princip harmonickych funkci

uvédomuije si princip obratt akordl a dokaze je zahrat

experimentuje s harmonickymi postupy, pokous$i se improvizovat melodii

uplatriuje sluchovou sebekontrolu

7. roénik - Zak:

podrobné se seznami s MIDI rozhranim a virtualnimi nastroji
vyuZije své nabyté dovednosti v ramci predmétu Prakticka zvukova tvorba a s pomoci vyuéujiciho vytvori
autorskou absolventskou praci
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Il. stupen

PFipravny roénik - Zak:

zvlada latku vyu€ovanou na prvnim stupni, pfipadné si ji doplni

1. - 4. roénik - Zak:

pouziva pokrocilé funkce nastroje, vyuziva nastroj v kombinaci s pocitacem

interpretuje své oblibené skladby ¢&i pisné riznych styll a zanr(, respektuje obsah a formu dila
spolupracuje se spoluzaky, zapojuje se do souborl nejriiznéj$iho obsazeni a zanrového zaméreni
rozSifuje své znalosti v oblasti harmonie — pIné si uvédomuje vztahy mezi akordy hlavnich i vedlejSich
harmonickych funkci v durovych i mollovych téninach s pfedznamenanim do tfi kiizkl a tfi bécek,
seznamuje se s dalSimi téninami, experimentuje s nimi, vyuziva (byt tfeba nevédomky) mimotonalni
dominanty ¢€i akordy chromatické terciové pfibuznosti

zahraje jednak melodickou skladbu s akordickym doprovodem, jednak samotny akordicky doprovod
vhodné rozloZeny mezi obé ruce

interpretuje své vlastni hudebni napady a na konci svého studia v ramci pfedmétu Prakticka zvukova
tvorba s pomoci vyuc€ujiciho vytvori autorskou absolventskou préaci

Teorie zvukové tvorby

l. stupen

4. roénik - Zak:

zna zasady bezpec&nosti prace s elektrickymi zafizenimi

zna bézné hudebni nastroje, polohy lidského hlasu a obsazeni rliznych soubort

orientuje se pfiblizné v rozsahu a charakteru ténu riznych nastrojl a lidského hlasu, pozna je po sluchu
chape zakladni princip promény slySeného zvuku na zpracovavany signal (uvédomuje si roli mikrofonu,
mixazni konzole, pfipadné audio rozhrani a zd&znamového média)

chape zakladni princip promény zpracovaného signalu na slysitelny zvuk (uvédomuije si roli zaznamového
média, audio rozhrani, zesilovace, reproduktort)

zna typy pocitacovych programu pro hudebni tvorbu (editace zvuku, editace MIDI a virtudlni nastroje,
notacni programy)

6. roénik - Zak:

uvédomuije si princip kanald a sbérnic v kontextu mixazni konzole i pocitatového DAW
uvédomuje si princip zaznamu zvukové stopy a jeji editace, rozumi aplikaci efektt jednak v kontextu
zaznamenané zvukové stopy, jednak v kontextu kanald a sbérnic
uvédomuije si princip zaznamu MIDI stopy
uvédomuje si rozdil mezi digitalnim a analogovym zpracovanim signalu, jmenuje vlastnosti a vyhody ¢&i
nevyhody digitalniho zaznamu
zna rdzné zvukové formaty a moznosti jejich vhodného vyuZziti
znéa zakladni normy z oblasti zdkonné ochrany autorského dila a respektuje je
technika zdznamu, zpracovani a reprodukce zvuku (dale jen zaznam zvuku):
o chape princip vzniku zvuku, jeho Sifeni a plsobeni na lidsky organismus
na pocitaci vytvorfi notovy zaznam
zna typy pouzivanych zafizeni ve studiu i pfi zivém ozvuceni
zna typy pouzivanych mikrofona ve studiu i pfi Zivém ozvucéeni
zna zakladni typy kabell a konektoru, jejich aplikaci a moznosti propojeni riznych nastroj,
mikrofonu a zvukovych zafizeni
tvorba hudby prostiednictvim digitalnich technologii (dale jen hudebni tvorba):
o  zna proces vzniku hudebni nahravky od prvniho napadu az po jeho vefejnou publikaci
o orientuje se v béznych obsazenich vokalnich téles a ma povédomi o rozsahu uzitych hlasu
o orientuje se v béznych nastrojovych obsazenich a ma povédomi o ladéni uzitych nastroju, jejich
tonovém rozsahu a stylistice hry
o predstavi svou oblibenou autorskou tvorbu rdznych interprett i pfispévky na svém oblibeném
YouTube kanalu a vysvétli, co se mu na nich libi a ¢im ho inspiruji
o vysveétli, kde vS8ude nalezne digitalné vytvofenou hudbu a kde vSude muze realizovat a
prezentovat své hudebni napady

O O O O
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o vhodné okomentuje svoji tvorbu, vysvétli kompozi¢ni zamér, popiSe kompozi¢ni techniku, uzité
prostfedky, uplatnéni dila apod.

7. roénik - Zak:
e upeviuje si své doposud nabyté védomosti

e Cerpa dalsi znalosti pro realizaci svého absolventského projektu v ramci pfedmétu Prakticka zvukova
tvorba

Il. stupen
PFipravny roénik - Zak:
e zvlada latku vyu€ovanou na prvnim stupni, pfipadné si ji doplni

1. - 4. roénik - Zak:
e zna princip mixu a masteringu a postupy vedouci k dosazeni dobrého vysledku zvukové postprodukce
e  zna princip fungovani riznych efektl (graficky a parametricky ekvalizér, kompresor, reverb apod.) a jejich
vhodnou aplikaci
e je si védom moznosti a pokrocilych technik oprav chyb v zaznamu s vyuzitim softwaru k tomu uréeného
e orientuje se v prostfedi audiovizualnich multimédii, zna bézné pouzivané formaty, je schopen jejich
konverze a uvédomuije si vliv jejich parametra na vyslednou reprodukci
e rozumi digitalizaci signalu a uvédomuije si vliv jejich parametra na kvalitu digitalniho zaznamu
e pripravi se na realizaci svého absolventského projektu — vytvorfi plan prace, sestavi tym lidi (pozada o
pomoc spoluzaky), seznami je se svym projektem a s moznymi pouzitymi prostfedky a koordinuje jejich
spolupraci
e  svoji tvorbu okomentuje, zdlvodni a obhaji zplsob realizace
e respektuje ve své tvorbé zakladni normy z oblasti zakonné ochrany autorského dila
e z&znam zvuku:
o zna fyzikalni veli€iny popisujici vlastnosti zvuku a signalu a prace s nim, rozumi vlastnostem
zvukoveé viny, jejimu Sifeni a interferenci
chape elektrotechnické pozadi pouzivanych zafizeni, rozumi pojmim napéti, proud, impedance
je sezndmen s akustickymi charakteristikami rdznych prostfedi
je sezndmen s rtuznymi technikami mikrofonniho zaznamu a jejich vhodnou aplikaci
je seznamen s postupem prace pfi zivém ozvuceni i nahravani ve studiu
o zna bézné uzivané komercni formaty zvuku a jejich vhodné pouziti
e hudebnitvorba:
o orientuje se v ruznych typech softwaru pouzitého pro hudebni produkci (samplery, sekvencery,
DAW, notac¢ni software apod.)
o orientuje se ve zdrojich materialu, ktery mize ve své tvorbé pouzit
vyhledava zdroje inspirace, prezentuje svoje oblibené autorské multimedialni predstaveni &i
projekt, jehoz soucasti je hudebni slozka a zdtvodni, co se mu na ném libi a ¢im ho inspiruje

O O O O

Prakticka zvukova tvorba

I. stupen

4. roénik - Zak:
e zna zasady bezpecnosti prace s elektrickymi zafizenimi
e UcCastni se praktickych hodin a pozoruje své starsi spoluzaky pfi praci
e  pfipravi studio pro jednoduchy jednostopy zdznam

e otevfe nahrany ¢i stazeny zvukovy material ve vhodném editoru a provede zakladni Upravy (napf. zkraceni
nahravky, spojeni dvou nato€enych ¢asti mluveného slova apod.)

5. - 6. roénik - Zak:
e pracuje s jednotlivymi stopami zvukového zaznamu (kopirovani, stfih, nastaveni parametr(, Upravy, mix,
jednoduché pouziti zakladnich efektd)
e  UCastni se skupinovych projektt ¢i spolupracuje na absolventskych pracich star$ich spoluzak( dle pokynu
vyucujiciho
e zaznam zvuku:
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pfipravi studio pro jednoduchy vicestopy zaznam hudebniho souboru
pofizuje zvukovy zaznam prostrednictvim mikrofonu, snimace a prevodniku
pfipravi aparaturu pro jednoduché ozvucéeni hudebniho souboru
zohledruje dany prostor, hudebni zanr, frekvenéni charakteristiku nastroji a hlas(, i vliv zvuku
na lidské zdravi pro adekvatni nastaveni ozvucovaci techniky a zvukové aparatury
hudebni tvorba:
o védomé a kreativné pracuje s vlastnimi i prejatymi hudebnimi motivy s vyuzitim dostupnych
digitélnich technologii
o pouziva jiz nahrané hudebni prvky nebo nahrava nové, pracuje s virtualnimi nastroji
prostfednictvim MIDI kontroleru nebo MIDI sekvenceru

O O O O

7. roénik - Zak:

s pomoci vyuéujiciho realizuje a prezentuje absolventsky projekt / absolventské projekty (napf. Ozvuéeni
koncertu $kolni kapely v oblasti zaznamu zvuku nebo Vytvoreni skladby pro tanecni pfedstaveni v oblasti
hudebni tvorby)

pfi své praci pou¢ené pouziva dostupny hardware a software

Il. stupen

PFipravny roénik - Zak:

zvlada latku vyu€ovanou na prvnim stupni, pfipadné si ji dopini

1. - 4. roénik - Zak:

pfi své praci vyuziva vSechny doposud ziskané znalosti a dovednosti

poucené vyuziva dostupny hardware a software, ovlada pokrocilé techniky prace s mixazni konzoli Ci
programem DAW

védomé aplikuje efekty a tcelné vyuziva jejich podrobné nastaveni, je schopen korekce chyb v zaznamu
provede vkusnou audio(vizudlni) postprodukci bez zavaznych technickych nedostatkll a distribuuje
vysledek v bézné pouzivaném komerénim formatu prostrednictvim bézné pouzivané platformy pro sdileni
médif

Ucastni se skupinovych projektt ¢&i spolupracuje na absolventskych pracich starSich spoluzaki,
uvédomuje si svoji roli v ramci realizacniho tymu, rozumi pracovnimu postupu, orientuje se v ném a
postupuje dle pokynl vedouciho prace

na zavér studia realizuje a prezentuje sv(j vlastni absolventsky projekt / absolventské projekty (napf.
Natoceni alba $kolni kapely v oblasti zaznamu zvuku nebo Hudebni doprovod videoklipu tvorfeného
kolazemi Zakt pocitacové grafiky v oblasti hudebni tvorby)

zaznam zvuku:

o pfipravi studio nebo stage pro nataeni nebo ozvuceni libovolné hudebni sestavy, zvoli vhodnou
techniku a mikrofony, spravné nastavi pouZitd zafizeni a provede zaznam zvuku bez
neopravitelnych chyb v Grovni signélu

hudebni tvorba:

o vlastni autorskou hudbou ¢i hudbou pfevzatou a upravenou podlozi statické nebo dynamické
vizualni vyjadreni, literarni pfedlohu, tane¢né pohybovou kreaci apod.

o pouziva k tvorbé vlastni i cizi zvukové prvky (napf. vzorky, smycky, ruchy, fragmenty)
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Ucebni plan elektronické zpracovani hudby a
zvukova tvorba

l. stupen

1r 2.r 3.r 4.r 5.r 6.1 7.r
Zaklady hry na klavir 1 1 1
Hra na elektronické klavesové nastroje 0,5 0,5 0,5 0,5
Teorie zvukové tvorby 0,5 0,5 0,5 0,5
Prakticka zvukové tvorba 1 1 1 1
Hudebni dilna Q) 1 1 1 1 1
Celkem 1-2 2 2 3 3 3 2

Il. stupen

pf.r 1r 2.r 3.r 4.r
Hra na elektronické klavesové nastroje 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5
Teorie zvukové tvorby 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5
Prakticka zvukové tvorba 1 1 1 1 1
Celkem 2 2 2 2 2

Poznamky

Vsechny pfedméty jsou vyu€ovany kolektivné ve skupiné &itajici nejvySe pét zakua (s vyjimkou pfedmétu
Hudebni dilna).

Predmét Prakticka zvukova tvorba je vyu€ovan ve formé bloku dvou vyucovacich hodin (90 minut) jednou
za dva tydny. Ve volnych tydnech jsou vyu€ovany pfedméty Hra na elektronické klavesové nastroje a
Teorie zvukové tvorby (kazdy po jedné vyucovaci hoding, tedy 45 minut).

Predmeéty Prakticka zvukova tvorba a Teorie zvukové tvorby je mozné absolvovat i vramci jiného
studijniho zaméFeni (avéak pouze spoleéné). Zak si v takovém piipadé zvoli, zda chce byt hodnocen
z oblasti zaznamu zvuku, nebo hudebni tvorby. Tato volba spociva ve vybéru projektu z pfislusné oblasti,
jehoz se zak zucastni.

Zaka Ize prijmout také do pripravného roéniku Il. stupné bez predchoziho zékladniho uméleckého
vzdélani. V takovém pfipadé ale musi v pfijimacim Fizeni prokazat svoji hudebnost a estetické citéni,
zakladni znalosti z oblasti hudebni nauky a schopnost hry na néjaky hudebni nastroj (nejlépe klavesovy).
V pfipadé, ze uchaze¢ neumi hrat na hudebni nastroj nebo nema elementarni znalosti z hudebni nauky,
musi projevit intenzivni zajem o douceni se téchto védomosti a dovednosti v pribéhu pfipravného ro¢niku
II. stupné v ramci studijniho planu sestaveného vyucujicim studentovi na miru.
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